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KAMPAGNEN — WALKTHROUGH

IEDL R

DAS ERBE DER KONIG

Anmerkung: Fur die meisten Missionen gibt es mehrere Wege um zum Ziel zu kommen. Wir kdnnen hier nicht auf alle

vorstellbaren Méglichkeiten eingehen, sondern werden nur jeweils einen der mdglichen Wege aufzeigen.

Die ersten Missionen werden noch in hohem Detail beschrieben um den Neulingen zu helfen, die spateren etwas kurzer, da die

Spieler zu dem Zeitpunkt schon Vieles als Selbstverstandlich nehmen oder selbst erkennen.
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1 THALGRUND

Folgt den Anweisungen und begebt euch so
schnell wie méglich zum Dorf um dort die
Rauber zu besiegen.

Tipp:

Wahrend dieser Zeit solltet ihr schon die
verschreckten Leibeigenen, die euch zur Verfligung
stehen, zur Arbeit schicken, zum Holz fallen oder
Lehm sammeln. Wahlweise kdnnt ihr sie auch schon
einmal mit der Reparatur der brennenden Gebéaude
beauftragen.

Lauft mit Dario zur Abtei und schickt unterwegs
immer wieder den Falken zur Aufklarung der
Karte aus. Die Leibeigenen lasst ihr weiter
Rohstoffe sammeln (oder reparieren).

Nach der Unterhaltung mit Priester Johannes
steht euch das Dorf zur Verfligung. Als erstes
muss das Dorfzentrum (auf dem
Siedlungsplatz) aufgebaut werden. Um diese
Arbeit zu beschleunigen, konnt ihr bis zu 4
Leibeigene zur Baustelle schicken. Erst wenn
das Dorfzentrum steht kdnnt in der Burg
weitere Leibeigene erstehen. Und dies solltet
ihr auch tun. Gebt ruhig alle Taler dafiir aus.
Spéter solltet ihr dann so um die 15-20
Leibeigene haben.

Wahrenddessen
gebt eurem Helden
Dario ein wenig zu
tun:

1. Sprecht mit dem Bergmann. (etwas sudlich
der Abtei.)

2. Redet mit dem Burgermeister der westlichen
Siedlung und heuert Bogenschiitzen an (folgt
dem Weg weiter in stidliche Richtung.) Heuert
so viele Bogenschiitzen an, wie euer
Talerstand erlaubt, denn in dieser Mission
kénnt ihr sie noch nicht selbst rekrutieren,
werden sich jedoch als sehr effektiv erweisen.

3. Sammelt den verlorenen Ring des
Bergmannes auf dem Friedhof nahe der Abtei
ein (es blinkt weil3lich).

4. Kehrt zum Bergmann zurtick und den gebt
ihm den Ring. Als Belohnung erhaltet ihr
Zugang zu einer Erzmine.

5. Gleich rechts von der Abtei liegt das Haus
des Erfinders Leonardo, der euch die Plane fir
den Bau von Aussichtstiirmen schenkt. Diese
Tirme sind zwar wehrlos und nicht billig,
eignen sich aber gut zur Uberwachung eines
Gebietes. Es lohnt sich, wenigstens 1 Stiick in
der Néhe der Lehmgrube, die nérdlich eurer
Siedlung liegt, zu errichten, damit ihr rechtzeitig
merkt, wenn sich Feinde nahern. Auch am
Landiibergang zur Nachbarsiedlung im Osten
lohnt sich ein Turm, damit ihr seht, wenn diese
angegriffen wird. (Das alles ist aber eigentlich
.Luxus®, den ihr euch nur leisten solltet, wenn
schon eine kleine Armee bereit steht und die
Siedlung Uber eine solide wirtschaftliche Basis
verfugt.)

Die auf der Ubersichtskarte mit rotem X markierten Stellen
sind ideal fur Beobachtungstirme.

6. Sprecht mit dem Burgermeister im dstlichen
Dorf. Die angebotenen Schwertkampfer konnt
ihr einstellen oder auch nicht.

7. Wandert zum verschlossenen Tor am nord-
ostlichen Kartenrand, verfolgt die Ansprache
aufmerksam und kehrt dann zu eurem eigenen
Dorf zurtick.

Danach kann sich euer Held ein wenig
ausruhen und ihr habt Zeit die Siedlung
aufzubauen, wobei zu bedenken ist, dass bei
dieser Mission viele Forschungsobjekte und
fortgeschrittene Gebaudetypen gesperrt sind,
um den Anfénger nicht zu Uberlasten.

Wichtig sind am Anfang eine Hochschule, eine
Lehmmine (etwas noérdlich eurer Siedlung),
Holz (kann nur von Leibeigenen gesammelt
werden) und eine Steinmine. Nahe den
Gebauden, in denen Arbeiter tatig sind, sollten
auch Wohnhauser und Bauernhdéfe gebaut
werden, damit die Arbeitskrafte moglichst
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effektiv ihrer Arbeit nachgehen kdnnen. Bei der
Errichtung dieser Versorgungsgebaude achtet
unbedingt auf kurze Wege.

Tipp:

Werft immer wieder einen Blick auf das runde
Luntatige Leibeigene” Symbol am oberen
Bildschirmrand und sorgt dafir, dass eure
Leibeigenen beschéftigt sind.

In der Universitat solltet ihr fir gewoéhnlich als
erstes ,Konstruktion“ erforschen, da diese zwei
wichtige, neue Gebaudetypen (Ziegelhiitte,
Sagemihle) frei schaltet. In diesen Gebauden
(und auch einigen anderen) arbeiten so
genannte Veredler, die eure Rohstoffe durch
das bearbeiten eines solchen vermehren. Ein
solches Gebaude sollte stets in der Nahe einer
Burg, Lehmgrube oder einem Lager gebaut
werden.

Wenn das Bevdlkerungslimit, welches durch die
Anzahl und Ausbaustufe der Dorfzentren in
eurem Besitz bestimmt wird, erreicht ist, wird es
Zeit, sich nach einem zweiten Siedlungsplatz
umzusehen und ein Dorfzentrum darauf zu
errichten. Dadurch kdnnen mehr Leibeigene,
Facharbeiter und Soldaten in eure Siedlung
aufgenommen werden.

Ihr habt jetzt so lange Zeit, in Ruhe eure
Wirtschaft zu festigen, bis ihr eine Kaserne
gebaut habt. Zu diesem Zeitpunkt solltet ihr
schon etwas Geld und Eisen angespart haben,
damit in der Kaserne gleich ein paar
Schwertkampfer rekrutiert werden kénnen.

Alle Truppen sollten mit Dario zu einer Armee
zusammengefasst werden, da man so am
schlagkraftigsten ist. Bogenschiitzen kann man
auch separat, ein Stiick hinter den
Nahkampfern platzieren oder marschieren
lassen.

Wenn ihr zwei Bogeschiitzen- und vier
Schwertkampfer-Trupps (oder auch mehr, zum
Beispiel noch ein bis zwei Speerkampfer dazu)
zusammen habt, wird es Zeit, das Lager der
Ré&uber anzugreifen. Es empfiehlt sich zuerst
die feindlichen Bogenschiitzen zu téten, da
diese viel Schaden verursachen kénnen, aber

selber nur schwach gepanzert und dadurch
schnell auszuschalten sind.

Wenn alle feindlichen Kampfer besiegt sind,
muss der grol3e Wohnturm zerstort werden.

Dem, hier freikkommenden, Schliisselmeister
folgt ihr bis zu dem Tor der nach Ridgewood,
welches dann von dem dankbaren Mann fiir
euch gedéffnet wird.

2 RIDGEwWOOD

Fasst eure Truppen und Dario zu einer Gruppe
zusammen macht euch umgehend auf den
Weg zum Ful3e der Burg von Ridgewood.

Unterwegs werden einige Banditen auf Dario
aufmerksam, wenn ihr euch jedoch weder
beirren noch aufhalten lasst, werden die
Banditen die Verfolgung kurz vor der Grenze
von Ridgewood aufgeben.

Wenn die Angreifer besiegt sind, kann der
Aufbau der Siedlung und die
Rohstoffgewinnung beginnen.

Heuert so viele Leibeigenen an, wie ihr euch
leisten kdnnt und lasst einige die brennenden
Gebaude reparieren. Baut mit anderen eine
Lehmmine und eine Hochschule und schickt
vier bis sechs zum Holzfallen (vermehrt auf
dem Plateau, damit Platz fur Gebaude frei
wird).

Zwischenzeitlich sollte eure kleine Armee die
nahere Umgebung von lauernden Banditen
befreien.

Dazu gehort der Feind bei dem nord-6stlich
liegenden kleinen Eisenhaufen und vor allem
das Gebiet westlich der Lehmmine, wo
ebenfalls ein feindlicher Trupp wartet. Hier kann
Dario auch seine Spezialfahigkeit einsetzen,
um den Feind kurzzeitig in Panik verfallen zu
lassen. Hier im Westen gibt es so bedeutende
Objekte wie einen Steinbruch, einen
Eisenschacht und ein zweites Dorfzentrum !
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Andere als die erwahnten gegnerischen
Truppen solltet ihr erst einmal meiden.

Tipp:

Es ist glinstig, wenn ihr bei kleineren K&dmpfen
moglichst oft den Helden nach vorne schickt, damit
dieser den Grof3teil des Schadens auf sich nehmen
kann. Der Held regeneriert sich namlich sehr schnell
und selbst wenn er fallt, kann er kostenlos
wiederbelebt werden. Soldaten kosten aber Geld
wenn sie sterben und neu angeheuert werden
mussen.

Dario soll den Fluss in nérdliche Richtung
Uberqueren und mit dem Héandler reden,
nachdem der Westen gesichert ist. Der hier
angebotene Warentausch ist eine glinstige
Gelegenheit, auf die man spater zurlickgreifen
sollte.

Dario und die Schwertkampfer kénnen dann zur
Burg zuriickkehren und dort Wache stehen.

Nun ist es an der Zeit, eure Wirtschaft in
Schwung zu bringen: forscht, baut Rohstoffe ab
und errichtet Geb&ude. Anfangs vor allem Holz
und Lehm, spater mehr Steine und auch etwas
Eisen, welches vor allem fiir das Militar benétigt
wird.

Zogert mit der Erforschung der Wehrpflicht
nicht zu lange, denn eine Kaserne wird bald
gebraucht, um noch zwei Schwertkdmpfer-
oder wenigstens Speerkampfertruppe
rekrutieren zu kdnnen.

Wenn der erste Angriff kommt, erwartet ihn an
der Burg. Wenn die Glocke (wenn die Burg
selektiert ist erreichbar) gelautet wird, gehen
die Arbeiter in die Gebdude und beschiel3en
den Feind mit Pfeilen. Das ist nun ganz
ndtzlich. Zusammen mit der geschickt
eingesetzten, Panik verbreitenden,

Spezialfahigkeit Darios ist es mdglich, die erste
Angriffswelle mit nur minimalen eigenen
Verlusten zu Uberstehen.

Am Ende des Angriffes den Alarm sofort
aufheben, da in diesem Zustand die Wirtschaft
brachliegt.

Nach der zweiten Angriffswelle kann unsere
Armee (Dario und 3-5 Schwertkédmpfertruppen)
zu dem nachstgelegenen Banditenstitzpunkt
eilen und dort die Rauber besiegen, den
Erfinder Leonardo befreien und den grofRen
Turm zerstdren. Von dem Erfinder erhaltet ihr
die Plane fur den Bau von Ballistatiirmen.
Tipp:

Ballistatlirme sind insbesondere paarweise gebaut
eine gute Verteidigungseinrichtung. Wenn ihr zwei
bis drei Ballistatlirme habt (die sich idealer Weise
gegenseitig decken sollten), kdnnen ihr es euch
leisten, eure gesamte Armee zur Erkundung der
Gegend einzusetzen. Denn wenn eure Siedlung
angegriffen wird, kdnnen die Turme die Angreifer so
lange aufhalten, bis ihr mit der Armee zurtickkehren
und den Angriff abwehren kénnt.

Kehrt dann zuriick nach Ridgewood, gleicht
Verluste an Soldaten aus und verstarkt eure
Armee noch ein wenig. Spatestens jetzt sollte
auch schon das 2. Dorfzentrum im Westen
stehen und die Eisenmine in Betrieb sein.

Mit allem was ihr zu bieten habt konnt ihr nun
den sudlichen Banditenstiitzpunkt angreifen.
Vernichtet zuerst die Banditen, dann den
Wohnturm.

Wieder in Ridgewood, frischt eure Truppen auf
und rekrutiert einige Speerkampfer. Reist dann
mit euren Truppen nach Oberkirch und sprecht
dort mit dem Biirgermeister.

Zahlt den gewlinschten Betrag, damit eure
Verblndeten eine eigene Armee aufstellen
kénnen. Bringt dann eure Truppen an der Seite
der Verbindeten in Stellung. Eventuell kdnnten
dort noch ein bis zwei Ballistatiirme helfen.

Nach dem die dunklen Reiter besiegt worden
sind, trifft euer Darios Freund Erec endlich mit
seinen Mannern ein. Vereinigt die beiden
Armeen vor dem Eingang zu der Hoéhle, aus
welcher der Feind angreifen wird. Wenn ihr auf
Nummer sicher gehen wollt, kdnnt ihr zwei
zusatzliche Ballistatiirme errichten. Vernichtet
die Angreifer und ihr habt die Mission
erfolgreich beendet.
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Tipp:

Nutzt Erecs méchtige Spezialfahigkeit ,Aura der
Starke"! Dies erhoht die Angriffskraft der Truppen in
Erec Nahe betréchtlich.

Tipp:
Ganz im Suden, auf einem Higel neben einem Fluss
ist noch eine Lehmgrube versteckt.

3 CRAWFORD

Erwerbt so viele Leibeigene, wie euer
Geldbeutel erlaubt. Errichtet dann eine
Hochschule, Stein- und Lehmgruben und lasst
einige Leibeigene Holz fallen. Vergesst nicht,
Wohnhéauser und Bauernhdfe fir die Arbeiter
Zu bauen.

Erforscht die Konstruktion.

Mit den Helden solltet ihr wahrend dessen die
nahere Umgebung erkunden, den Kontakt zu
Feinden aber vorerst vermeiden. Insbesondere
das angesprochene, sudlich liegende,
Dorfzentrum sollte ausgekundschaftet werden
und vorsichtig (mit Darios Falke) auch die
Gegend in der die Eisenschachte liegen.

Baut alsbald mdglich Ziegelhiitte und
Sagewerk, spater wenn mehr Rohstoffe da sind
sogar mehrere und auch noch eine zweite
Lehmmine.

Nachdem alle vier Forschungsmdglichkeiten an
der Hochschule ausgeschopft sind und alle
Bergwerke stehen, baut die Burg aus. Das
ermoglicht den Ausbau des Dorfzentrums und
noch Vieles mehr.

Auf Soldaten kdnnten ihr bislang getrost
verzichten.

In dieser Mission spielen Ballistatlirme eine
wichtige Rolle. Also eilt euch mit der
Erforschung der Zahnrader.

Tipp:

Man sollte unbedingt beim Steinmetz das
Mauerhandwerk erforschen, da dieses die Tuirme
widerstandsfahiger macht.

Westlich eurer Siedlung hinter dem Sumpf
(nahe den Eisenschachten ) ist ein
bedeutendes Gebiet mit Stein- und
Eisenvorkommen und auch ein freies
Dorfzentrum. Der Feind lauert jedoch ganz in
der Nahe und ihr musst diesen Platz erst
erobern und dann spéter auch halten kénnen.
Dafur empfiehlt es sich, erst genug Rohstoffe
anzusparen, um gleich zwei (spater bis zu
sechs) Ballistatiirme bauen zu kénnen. Benutzt
vier Leibeigene um die Tirme schnell errichten
zu kdnnen und beschéftigt den Feind so lange,
bis das Bauen und Ausbauen der Turme
abgeschlossen ist, mit euren Helden und
einigen Hilfstruppen. Lasst danach jederzeit
zwei Leibeigene in der Nahe Holz fallen, damit
sie die Turme schnell reparieren kénnen, wenn
sie Schaden nehmen.

Erst wenn dieses Gebiet gesichert ist, solltet
euch daran machen, die geforderten
Ballistatirme an den markierten Stellen zu
errichten. Zuerst oben und wenn das erledigt ist
unten.

Tipp:

Ganz wichtig ist es, an allen markierten Stellen,
an denen missionsbedingt die 2 Ballistatirme
errichtet werden sollen, nicht nur zwei, sondern
nach Mdglichkeit sogar bis zu funf zu errichten.
Denn so kénnt ihr, mit gelegentlichen
Reparaturen, das gebiet ohne Soldaten halten.
Das ist deshalb wichtig, weil es glinstig ist, all
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eure Truppen in einer Armee zu sammeln und
einzusetzen, damit sie méglichst stark sind und
den Feind tberall besiegen kdnnen, bevor sie
selber zu viele Verluste erleiden wiirden.
Beachten solltet ihr nur, zwei
Schwertkampfertruppen in der Ndhe zu
stationieren, damit diese feindliche Artillerie
ausschalten kénnen, welche die Ballistatiirme
bedrohen.

Wo bekommt ihr nun wir so viele Steine her ?
Errichtet so viele Steinminen wie nur méglich
und lasst auch eine kleine Gruppe von
Leibeigenen die kleinen Steinhaufen abtragen.
Baut mehr als nur eine Steinmetzhiitte, um den
Ertrag zu erh6hen. In spateren Missionen kénnt
Steine auch an einem Marktplatz kaufen oder
tauschen.

Mittlerweile sollte eure Siedlung schon recht
grol3 sein, die Wirtschaft florieren, und die
Wissenschaft weit fortgeschritten. (Dazu
bendtigt ihr auch eine Schwefelmine.)

Es wird dann Zeit, zum Stadttor im Nord-Osten
zu ziehen und dort paar Ballistatlirme und eine
Kaserne und/oder einen Schiel3platz zu
errichten. Von hier aus kann dann spéater der
letzte grol3e Angriff gegen die Burg der Dunklen
Horden gefuhrt werden. Hierbei sollten immer
zwei bis drei Leibeigene die vorriickenden
Truppen begleiten und, wenn nétig, das Gebiet
mit Ballistatlirmen sichern. So kdnnt ihr die Zeit,
die ihr braucht, um angeschlagene Truppen
wieder auffrischen zu kdnnen tberbriicken und
den neu entstandenen feindlichen Einheiten
keine Gelegenheit zur Rlickgewinnung ihres
Landes zu bieten. Man kann auch mal so frech
sein, paar Ballistatirme in Schussreichweite
der feindlichen Burg zu bauen.

4 CLEYCOURT

Wahrend die Helden, der Aufforderung
Leonardos folgend, zum Blrgermeister von
Barmecia unterwegs sind, lasst eure vier
Leibeigenen schnell das Dorfzentrum
aufbauen, damit gleich noch mehr Leibeigene
angeheuert werden kénnen.

Einige der neuen Leibeigenen sollten in der
Néhre der Burg die abgestorbenen Baume
fallen, damit dort mehr Baugrund entsteht.
Hochschule (Konstruktion!) und Lehmgrube
haben hdchste Prioritat. Dann errichtet ein
Sagewerk und eine Ziegelhiitte.

Nach dem Gesprach mit dem Blrgermeister
schickt eure Helden in die Richtung des
untersten griinen Kreises (1.) auf der Minikarte.

Nach der Uberquerung eines Wasserfalls
treffen die Helden auf einige Gesetzlose und
ihre Anflhrerin Ari. Diese weichen einem
Kampf aus und fliehen in das nord-westlich
liegende Lager (2.). Ihr werdet feststellen, dass
ihr das Tor zu diesem Lager ohne einen
passenden Schlissel nicht 6ffnen kdnnt. Die
nachste Aufgabe ist es also, besagten
Schlissel zu finden.

Dieser wird in der Burg eines anderen
Banditenlagers aufbewahrt. Bevor dieser Ort
gesturmt werden kann, bendtigt ihr jedoch eine
Armee (3.).

Nehmt nun die Zeit, eure Siedlung auszubauen,
Forschung zu betreiben und zu guter letzt eine
Armee aufzustellen.

Baut eure Militargebaude und sucht das
Banditenlager im Suden auf, sobald ihr eine
schlagkraftige Armee auf die Beine gestellt habt
und zerstort es.
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Berittenen Bogenschitzen sind zwar nicht
besonders stark, jedoch schnell. Sie eignen
sich hervorragend dafir, Gegner
heranzulocken und sie Schussreichweite der
Ballistatirme zu bringen, wo auch die Infanterie
wartet.

Vergesst nicht die Kampfaura Erecs zu
benutzen, denn diese ist sehr stark und sollte
moglichst dann aktiviert werden, wenn sich
viele eurer Einheiten in seiner Nahe befinden.

Den gesuchten Schlissel erhaltet ihr, sobald
die Burg der Banditen zerstort ist. Nun kdnnt ihr
in Aris Lager eindringen und diese
widerstandslos festnehmen.

Der dankbare Birgermeister bittet euch noch
darum, an einer bestimmten Stelle eine
Hochschule bauen.

Danach bleibt lediglich noch ein Besuch bei
Leonardo, der im Osten in einem Tal neben
einer alten Wettermaschine auf euch wartet.

5 DIEFLUT

Kommt Leonardos Wiinschen nach
verschiedenen Rohstofflieferungen nach. Auf
dieser Karte habt ihr Anfangs zu wenig Platz,
um eure Siedlung verniinftig ausbauen zu
kdnnen. Leonardos erster Wunsch ist Holz, was
euch sehr entgegen kommt, da ihr sowieso
B&aume féllen misst, um in dem Gebiet um eure
Burg herum Gebéaude errichten zu kénnen.

Also errichtet direkt eine Lehmgrube nebst
Wohnhaus und Bauernhof und lasst eure
Leibeigenen dann mit dem Holz fallen
beginnen. Schafft zuerst Platz fur eine

Hochschule und errichtet dann mdéglichst bald
Sagemihlen, um die groRe Menge Holz schnell
zusammen zu bekommen.

Wir kdnnt und solltet ein Lager bauen, das zu
einem Marktplatz ausgebaut werden kann. Hier
koénnt ihr dann auch fehlende Rohstoffe
eintauschen.

Vergesst nicht, die Gegend grundlich zu
erkunden. Im Siiden gibt es Eisen und etwas
westlich davon liegt ein Dorfzentrum.

Nachdem ihr die 1000 Einheiten Holz an
Leonardo geliefert habt, bendtigt er 2000
Einheiten Lehm. Inzwischen dirftet ihr eine
beachtliche Menge Holz angesammelt haben,
daher schickt nun einige Leibeigene zum
Lehmabbau. Eine ebenfalls giinstige
Mdoglichkeit ist, bei dem von Leonardo
erwahnten Handler 500 Einheiten Holz gegen
1000 Einheiten Lehm einzutauschen.

Eure Siedlung an sich ist die ganze Zeit uber
kaum gefahrdet. Ihr musst lediglich euren
Verbuindeten hin und wieder Hilfe leisten.

Baut mindestens 3 Ballistatiirme am gelben,
vorgelagerten Tor und platziert noch einige
Schitzen dahinter, um die Reihen der
anstirmenden Feinde zu lichten, bevor sie an
den Haupttoren der gelben Stadt ankommen.
Erforscht fur eure Schitzen alle méglichen
Verbesserungen und denkt auch an die
Weiterentwicklungen, welche die Sagemiihle
bietet. Alle anderen militérischen
Verbesserungen konnt ihr getrost aul3er Acht
lassen.
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Leonardos dritter Wunsch ist Eisen. Wie bereits
erwéhnt, gibt es im Siiden einen Eisenschacht,
den ihr benutzen kdnnt. Baut ein bis drei
Schmieden, um die Eisengewinnung zu
beschleunigen. Alternativ gibt es auch hier
einen Handler, der euch ein giinstiges Angebot
fur Eisen macht.

Als letztes benétigt Leonardo 2000 Einheiten
Schwefel. Schwefel bekommt ihr allerdings nur
bei einem der Handler. Diese jedoch vermisst
seinen Truhenschlussel und méchte, dass ihr
mit Aris Hilfe in die feindliche Stadt einbrecht
und den Schlissel beschafft.

Avrri soll sich kurz vor Betreten der Hohle mit
dem geheimen Zugang unsichtbar machen und
dann schnell zu der Kiste mit dem Schliissel
rennen. Es gibt auch einige leere Kisten, die
jedoch euch jedoch nur verwirren sollen. Die
gesuchte Kiste befindet sich im noérdlichen Teil
der Stadt unter einem Dorfzentrum - Gerust.
Kehrt auf dem gleichen Weg zuriick und gebt
dem Handler seinen Schlussel. Sollte Ari
unterwegs angegriffen werden, tut sie gut daran
Fersengeld zu geben.

SchlieBlich erhaltet ihr die gewiinschte Menge
Schwefel und kdnnt sie an Leonardo
Uberbringen.

6 BARMECIA

In dieser Mission wird eure Siedlung nicht
angegriffen, also habt ihr genligend Zeit fur den
Aufbau einer Armee. Nach schon bekannten
Mustern sollte zuerst die Siedlung ausgebaut
und moglichst viel erforscht werden.

Wahrend der Aufbau in eurer Siedlung mit viel
Elan voranschreitet, sollten die Helden
zusammen den umliegenden Marktplatzen
einen Besuch abstatten.

Geht zuerst zu dem Handler, der vor den
Mauern Barmecias sein Zelt aufgeschlagen hat.
(mittlere griine Markierung auf der Minikarte.).
Hier erfahrt ihr, dass ihr die Steuerschulden
dieses Handlers tibernehmen sollt. Die 1500
Taler Steuerschuld missen unbedingt
beglichen werden, allerdings kénnt euch damit
Zeit lassen. Versucht nur nicht, den Markt an
der markierten Stelle wieder aufzubauen, bevor
diese lastige Pflicht erledigt ist.

Wenn ihr den Markt im Siiden besucht, wird
euch erzahlt, dass der hiesige Handler von
Raubern in ihr befestigtes Lager noch weiter
sudlich entfuhrt worden ist. Sie verlangen ein
Losegeld fir die Freilassung. Ihr habt nun die
Wahl: Zahlt das Lésegeld oder nehmt euch
Zeit, eine Armee aufzubauen und befreit den
Héandler mit Gewalt. Dazu solltet ihr unbedingt
noch ein Dorfzentrum errichten, am besten auf
dem freien Siedlung ein Stlick westlich eurer
Siedlung.

Da diese Mission, militéarisch gesehen, nur eine
auferst geringe Herausforderung bedeutet,
koénnt ihr es euch leisten, in aller Ruhe eine
schdne, hochgeristete und teure Kavallerie
aufzustellen, also berittene Nahkampfer und
Schitzen. Eure Helden sollten die Truppen mit
ihren Spezialféahigkeiten in Kampf unterstitzen.
Euer Ziel ist das Banditenlager im Siden, wo
die unverschamten Rauber es wagen euch zu
erpressen zu versuchen. Des weiteren findet ihr
in den Ruine eines der Turme eine wertvolle

Schatzkiste.
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Nach der Befreiung des Handlers erfahrt ihr,
dass ein Mann namens Pilgrim mit wertvollen
Spezialfahigkeiten an den Steinbriichen im
Osten auf euch wartet.

Nach dem Gesprach mit Pilgrim baut wir flr ihn
eine Schwefelmine. Danach gehdren die
Steinminen euch. Diese und die
dazugehoérenden Steinmetzhtten sollten nun
ausgebaut werden. Errichtet einige
Wohnhéuser und Bauernhéfe damit die
Bergleute saubere Arbeit verrichten. Zusatzlich
konnt ihr weitere Steinmetzhiitten bauen und
Leibeigene zum Steinabbau schicken. Steine
kénnen auch auf dem Markt gekauft werden.

Die bésen Rauber, die ihr Lager im Nord-Osten
haben, werden eure neuen Steinminen sehr
bald angreifen. Um sie gebuhrend zu
empfangen, postiert dort eure Reiterarmee.

Danach dirfte es nicht mehr lange dauern, bis
die fur den Dombau in Barmecia geforderte
Steinlieferung erfolgen kann.

7 FOLKLUNG

Beruhigend zu wissen, dass eure Siedlung sich
in Sicherheit befindet, zumindest bis ihr die
Felsen die den Weg nach Westen blockieren
nicht aus dem Weg raumt oder das 6stlich
(stdlich des Sumpfes) liegende Dorfzentrum
besetzt.

Das bedeutet, ihr habt genligend Zeit, die
Siedlung zum Erblihen zu bringen und eine
qualitativ hochwertige und grof3e Streitmacht
aufzustellen.

Eure Verbiindeten kénnen sich selbst ganz gut
verteidigen, ihr misst euch also ihretwegen
keine all zu gro3en Sorgen machen.

Das bereits erwahnte freie Dorfzentrum werdet
ihr spater unbedingt brauchen, da ihr neben
einer groRen Zahl von Arbeitern auch eine
schlagkraftige Armee brauchen werdet.

Am besten baut ihr bald eine kleine Armee (vier
bis finf Schwertk&dmpfer- oder
Speerkampfertruppen, nach Mdéglichkeit
weitergebildet) und saubert, gemeinsam mit
den Helden den Sumpf von Raubern (denkt
daran, Erecs und Helias starkende

Spezialfahigkeiten einsetzen.) Im Sumpfgebiet
am Rand der Karte sind auch ein paar
Schatzkisten zu finden.

Die Rauber werden zurtickkehren, also baut
nordlich des zweiten Dorfzentrums zwei bis drei
Ballistatlirme und postiert eure Streitkrafte ohne
Helden dort.

Lauft mit Dario Uber den zugefrorenen Sumpf,
um in die belagerte Burg zu gelangen und
sprecht mit Pilgrim.

Kehrt mit ihm zusammen auf demselben Weg
zurlick zur euer Siedlung und lasst Pilgrim die
zugeschitteten Schéachte frei sprengen, um
eure Wirtschaft anzukurbeln.

Erst wenn ihr eine voll ausgebaute Siedlung
habt und alles wichtige fur das Militar erforscht
habt, solltet ihr mit dem Aufbau einer
schlagkraftigen Armee beginnen. lhr kénnt nun
auch zum ersten Mal Kanonen und
Kanonetirme bauen, was ihr nutzen solltet. Im
Laboratorium kénnt ihr noch einige
Weiterentwicklung flr eure Kanonen
erforschen.

Es empfiehlt, sich hier eine gemischte Armee
aus gunstigen Speerkdmpfern Schiitzen und
Kanonen zusammen zu stellen.

Wenn ihr bereit seid, lasst Pilgrim die Felsen
sprengen, die den Pass nach Westen
blockieren und stirmt Gber den Pass ins
feindliche Heereslager. Bleibt jedoch zuné&chst
in der Nahe des Passes. Wichtig ist, dass ein
paar Leibeigene nachriicken und, wahrend
noch gekdmpft wird, Kanontiirme bauen um
das Gebiet zu sichern. Vielleicht wollt ihr hier
auch noch eine Kaserne fir schnellen
Nachschub errichten. Denkt nur daran, dass
hier auch spater noch Feinde auftauchen
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kénnen. Wir misst eure Verluste schnell
ausgleichen kénnen, habt ihr dort erst einmal
richtig Ful gefasst, ist es eigentlich schon
geschafft.

8 NORFOLK

Gleich nachdem ihr den Boten nach Norfolk
begeleitet habt, kdnnt ihr mit den Helden
zurlUcklaufen und nord-westlich von eurer
Siedlung die, vor kurzem begonnen
Baumalnahmen der roten Leibeigenen, schon
frih unterbinden. Dort steht zwar schon ein
Kanonenturm aber ihr kdnnt ihn sehr schnell
und ohne Verluste zerstéren (nutzt die Aura der
Starke von Erec!). Danach ist das
Eisenbergwerk dran: Die feindlichen
Leibeigenen missen natirlich ebenfalls
ausgeschaltet werden.

Es ist nutzlich, wenn Pilgrim eine seiner
kleinen, automatischen Kanonen neben der
Eisengrube hinterlasst, um zu sehen, wenn der
Feind wiederkehrt. So bald wie mdglich solltet

ihr dort selbst eine Mine errichten. Diese kdnnte
wiederholt von kleinen roten Truppenverbanden
attackiert werden, deswegen solltet ihr vorerst
alle Helden bis auf Pilgrim und Ari dort lassen
und alsbald zwei bis drei Ballistatiirme bauen.

Waéhrend dessen sind die Leibeigenen
hoffentlich flei3ig dabei die eigene Siedlung
auszubauen!

Ari und Pilgrim werden bengtigt, um - nachdem
eure Holzfaller die Baumstamme 6stlich eurer
Siedlung in einem Engpass aus dem Weg
geraumt haben - mit Bruder Johannes zu
sprechen. Pilgrim muss in dieser Gegend
nebenbei auch zwei zugeschiitteten Minen frei
raumen.

Ari und Pilgrim machen sich dann auf den Weg
die gewilinschten Zutaten zu beschaffen.

Das Quellwasser zu bekommen ist sehr einfach
und ungeféhrlich, Pilgrim muss lediglich den
Stein, der den Weg zur Quelle blockt routiniert
aus dem Weg raumen und sich an die Quelle
stellen.

Die Kiste zu bekommen ist eigentlich auch
einfach. Am besten eignet sich dafir Ari, da sie
sich unsichtbar machen kann. Dies ist aber gar
nicht wirklich notwendig, wenn man nur mutig
genug ist. Sie soll sich - wenn sie sich dem Tor
der grauen Feinde nahert - tarnen und so
schnell wie méglich zu der Kiste laufen, 6ffnen
und warten. Wenn ihre Spezialfahigkeit wieder
einsetzbar ist, soll sie sich auf den Rickweg
machen.

Wie bereits erwéhnt, kann man auch mit einem
anderen Helden die Kiste erreichen, wichtig ist
nur, dass der Held sich nicht aufhalten lasst,
sondern unbeirrt zu der Kiste eilt. Bewegliche
Ziele wie euer Held werden von den feindlichen
Kanonentirmen nur schwer getroffen und die
Truppen die sich euch in den Weg stellen
geben irgendwann die Verfolgung auf.

Zur Not koénntet ihr - um die Kiste zu
bekommen - auch kurzfristig einen der Helden
opfern und ihn zu einem spéter wiederbeleben.
Noch ein Tipp:

Wenn Ari sich erst dann tarnt, nachdem sie schon
als Ziel von feindlichen Einheiten erkannt wurde, hilft
ihre Tarnung nicht.

Sucht nun den Erfinder auf. Nach dem ihr mit
Leonardo gesprochen habt, solltet ihr mit den
Helden die Schwefelmine des Feindes
zerstéren und an seiner Stelle eine eigene
bauen nebst ein oder zwei Ballistatirmen.

12.12.2004

Page 10 of 20



UBISOFT

DIE SIEDLER: Das Erbe der Koénige e
Walkthrough o

Sogleich ist es ratsam zwei Leibeigenen nach
Norfolk zu schicken um dort einige zusatzliche
Kanonentirme zu errichten und die
Verteidigung der Stadt zu starken: Zuerst am
Stadttor und spater auch ein paar an der Burg,
damit diese beschitzt werden kann, falls der
Feind einen Angriff iber den gefrorenen See
starten sollte.

Soweit sollte es aber gar nicht unbedingt
kommen, ihr kdnnt den Feind auch selbst
angreifen. Und zwar am besten von dort, wo ihr
die feindlichen Schwefelminen zerstért habt.

Stellt schwere Infanterie und Schiitzen auf,
dahinter Kanonen und eure Helden. Schaltet
zuerst die feindlichen Geschiitze aus, dann die
Truppen und zuletzt die TUrme. Letzteres am
besten aus sicherer Entfernung mit Kanonen.

Wenn ihr den sudlichen Pass zur feindlichen
Siedlung Uberwunden habt, kdnnt ihr dort zwei
Kanonentiirme, eine Kaserne oder auch eine
KanonengielRerei bauen und mit verstarkten
Truppen Stick fur Stick die graue Siedlung
zerstoren. Konzentriert euch auf militéarische
Gebaude und das Haupthaus, um die grauen
Gegner auszuschalten.

Um die Roten aufzuhalten, baut an der, den
Barbaren zugewandten Seite von Folklung
einige Kanonentlirme oder schlagt sie mit eurer
Armee zurtick.

9 KALOIX

Vernichtet direkt zu Beginn mit euren Helden
und Schitzen die feindlichen roten Einheiten im
Wald 6stlich eurer Siedlung, um dort spater
Platz fur eure Arbeiter zu haben. AnschlieBend
misst ihr unbedingt den Wohnturm dieser roten
Banditen zerstdrt werden, sonst kdmen von
dort immer neue Gegner.

Zur gleichen Zeit beginnen die Leibeigenen mit
dem Ausbau der Siedlung.

lhr werdet diesmal am Anfang noch mehr als
Ublich auf Lehm und Holz angewiesen sein,
also loht es sich, gleich (wenn méglich) zwei
Lehmminen zu bauen. Die erste westlich, die
zweite 6stlich (am unteren Rand des gerade
geséauberten Waldgebietes) eurer Siedlung.
Nach Erforschung des beliebten Zahnrades
baut ihr am besten sofort Ziegelhitte und
Sagemihle, eventuell zwei Stiick von beiden.

Ubergebt Kaloix relativ friih die geforderten
Rohstoffe, damit dessen Birger durch das
bauen von Ballistatirmen ihre eigene
Verteidigung starken kénnen. lhre Mal3nahmen
reichen aber nicht aus. Baut zusatzlich noch
drei Ballistatirme (spater Kanonentiirme) und
stationiert zwei eurer Helden. Salim sollte hin
und wieder eine Falle auf dem Weg, der zum
Eingang von Kaloix fiihrt, platzieren.

Ein Held (am Besten Dario) sollte die
Charaktere (Helias und Lady De Mortfichet), die
euch etwas zu sagen haben, aufsuchen (mitten
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in der Stadt des tirkisfarbenen Volkes, im
Norden). lhr kénnt euch erst mal voll auf die
Wirtschaft konzentrieren. Eisen ist sehr knapp,
deshalb lasst Leibeigene dieses fir das Militar
abbauen und baut gleichzeitig einige
Steingruben. Ein Marktplatz ist enorm wichtig
und sollte sehr schnell aufgebaut werden.

Wenn es soweit ist, dass ihr Bergwerke
errichten konnt, solltet ihr dort, bevor ihr das
Tauschgeschéft tatigt zwei bis drei
Ballistatirme bauen und wenigstens
vorlibergehend ein paar Soldaten dort stehen
lassen, da die Roten aus dem Nord-Westen
einen Angriff starten werden.

Spatestens jetzt ist die Zeit gekommen, wo ihr
das zusatzliche Dorfzentrum sud-westlich von
eurer Siedlung benétigt. Um dahin zu kommen,
mussen einige feindliche Einheiten beseitigt
werden - begleitet also die Leibeigenen mit
Truppen.

Schwere Atrtillerie ist von grof3em Nutzen, um
die gegnerischen Kanonentiirme
auszuschalten. Einige Schitzen und
Speerkampfer schiitzen diese beim Vorriicken
gegen feindliche Infanterie. Baut zwei
KanonengielRRereien, um schneller fir
Nachschub sorgen zu kénnen und sorgt daftir,
dass die Kanonengiel3er gut versorgt sind.

Wenn ihr alle angebotenen Schéachte besetzt
habt, eure Armee bereit steht und gut
ausgerustet ist, konnt ihr den GrofRangriff auf
die feindliche, graue Basis beginnen.

Bevor ihr die Militargeb&dude und das
Haupthaus zerstoren kénnt, musst ihr eine
ganze Reihe von Kanonentiirmen ausschalten.
Zieht Belagerungsgeschiitze Schritt fir Schritt
an die Ziele heran und zerstort sie Stuck fur
Stlick. Gnadenlos, effektiv und unaufhaltsam!

10 DIE GRORE PLAGE

Insbesondere zu Beginn der Mission tut Eile
Not, denn der Feind im Siden wird schnell mit
Angriffen beginnen und euch keine Ruhe
lassen. Kiimmert euch also schnell um den
Ausbau der Siedlung und schafft um die Burg
herum durch Holz féallen Platz fir Gebaude.

Der ,Zwerg“, den der Mann, der direkt neben
euren Helden steht, anspricht ist Pilgrim. lhr
konnt ihn jedoch leicht auch ohne Bezahlung
selbst finden.

Sprecht mit Pilgrim (und den zwei anderen
Charakteren in seiner Nahe), um ihn in eure
Gruppe aufzunehmen und nutzt direkt seine
Fahigkeiten, um die Schatztruhen - die auf der
Ubersichtskarte mit weiRem X gekennzeichnet
und unter Steinen versteckt sind - zu bergen.
Das Geld benétigt wir dringend um Sdldner aus
Aris Bande (im sudlichen, umzaunten Lager)
anheuern zu koénnen. lhr werdet sie alle
brauchen, insbesondere die Geschiitze und die
Schitzen. Schickt also noch wahrend Pilgrim
die Schatztruhen freilegt einen der anderen
Helden dorthin.

Nun koénnt ihr
auch bereits
eure Burg
ausbauen.

Tipp:

An den, mit grinem X markierten Stellen, liegen
auch Schatzkisten, sind jedoch Anfangs nicht
erreichbar und auch sonst nicht so wichtig.

Mit rotem X ist ein wertvolles, zusatzliches
Dorfzentrum markiert, welches jedoch nur im Winter
erreichbar ist.

Pilgrim sollte, sobald die 2 grof3en Schatzkisten
gehoben sind, nach Westen auf die Hochebene
eilen um dort die zugeschutteten Minen
freizulegen. Errichtet zuerst die Lehm-, dann
die Steingrube. (Naturlich sollten die, von
Anfang an dort stehenden, Leibeigenen schon
vorher angefangen haben, die kleinen
Rohstoffhaufen abzubauen und auch nach dem
die Gruben stehen ihre Arbeit fortsetzen.)

Ein weiterer Tipp dazu:

Die Leibeigenen kdnnten schon kurz bevor Pilgrim
dort ankommt anfangen, die bendtigten
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unterstitzenden Gebaude (Wohnhaus und
Bauernhof) errichten, damit, sobald die Schachte
freigelegt und die Gruben gebaut sind, die Arbeit
ohne Verzdgerung beginnen kann. Ja, man kann
manchmal auch um die Zeit effektiv zu nutzen und
um die Facharbeiter nicht in das ungunstig liegende
Wohnquartier zu locken ein Wohnhaus zu 95%
aufbauen und dann Halt machen und das Bauen erst
wenn die Arbeitsstatte steht zu Ende bauen.

Zahnrad und Handelswesen sollten friih
erforscht werden. Ein Marktplatz wird benétigt,
um knappe Rohstoffe einkaufen und
Uberschussige (insbesondere Holz dirftet ihr
recht viel besitzen) verkaufen zu kénnen. Wenn
ihr schon einmal dazu gezwungen werdet, viel
Holz zu fallen, um Bauplatz zu schaffen, solltet
ihr dies so effektiv wie mdglich nutzen. Errichtet
so frih es geht ein bis zwei Sagemduhlen.

Die Bedrohung fur eure Siedlung ist ernst und
besteht aus zwei Richtungen. Die grof3te
feindliche Streitmacht wird den Weg aus dem
Siiden nehmen und ab und zu versuchen, ein
paar schwéachere Truppen aus dem Osten (wo
eure Kaserne steht) in euer Dorf einzudringen.
Hinzuweisen ist noch darauf, dass die westlich
liegenden Landesteile (eine Halbinsel), wo eure
Leibeigenen von Anfang an Lehm und Stein
abbauen, sicher sind.

Webstuhl - erforschbar im Dorfzentrum - ist
eine nitzliche und nicht zu kostspielige
Verbesserung (fur die ,Verbesserten Schuhe*
gilt das selbe). Wenn ihr genug Taler (brig
habt, solltet dies erforschen.

Es hat sich bewahrt, die eigenen Soldaten im
Siiden zu postieren, von wo aus die grofdte und
gefahrlichste feindliche Streitmacht immer
wieder angreifen wird. So schitzt ihr eure
Gebaude und Arbeiter. Spater konnt ihr hier
Kanonentirme errichten und gen Norden
ziehen, um zum Gegenangriff iberzugehen.

Auch in der Nahe der Kaserne und am Weg,
der nach Siden fihrt, solltet ihr vorsichtshalber
Tarme aufstellen. Sollten doch feindliche
Einheiten durchsickern, werden die Tlrme sie
aufhalten bis eure Armee zu Hilfe eilen kann.

Wenn es soweit ist, dass die Wirtschaft floriert,
die Armee hochmodern geristet ist und das
sudliche Gebiet ausreichend mit
Kanonentirmen gegen Feinde gesichert ist, ist
der Zeitpunkt des Vormarsches gekommen.
Denkt an schweres Geschiitz.

Nehmt die Stadt im Osten ein.

Dazu mussen zuerst die Belagerungsgeschitze
ausgeschaltet werden, dann die Kanonen-
tirme. Ein guter Trick beim Kampf gegen die
Kanonen ist, einen Helden (der sich ja spater
einfach regenerieren lasst) nach vorne zu
schicken, damit dieser von der feindlichen
Kanone als Ziel ausgesucht wird und dann
gleich darauf mit paar eigenen Geschitzen in
Schussreichweite ziehen und die gegnerische
Kanone zerstoren.

Ist diese Stadt befreit, stehen euch wertvolle
Objekte wie ein unbesetztes Dorfzentrum, zwei
zugeschitteten Eisenschachte und endlich
etwas Schwefel zur Verfiigung. Auf dem
hiesigen Friedhof steht ein Handler, mit dem ihr
reden konnt.

Jetzt solltet ihr eine neue Militdrbasis in der
Né&he des Flusses errichten (KanonengielRerei,
Schiel3platz, Kaserne), damit die Nachschub-
wege kurz sind. Die Armee sollte auf volle
Starke gebracht werden und setzt verstarkt
Kanonen und Schiitzen ein.

Der Bau einer Wettermaschine ist jetzt absolut
erforderlich und es lohnt sich, viele Kraftwerke
zu errichten, damit ihr den Wetterturm nach
einem Einsatz schnell wieder benutzen kénnt.
Das ist deshalb von gro3er Bedeutung, da ihr
wahrend dem bald folgenden GroRangriff auf
die im Norden liegende Stadt mit grol3en
Verlusten rechnen misst und Nachschub nur
Uber den gefrorenen Fluss Uber weite Strecken
transportieren koénnt. In so einem Fall ist es
wichtig, das Wasser schnell wieder zufrieren
lassen zu kénnen.

Wenn die feindliche Burg fallt, ist diese Mission
geschafft.
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11 OLD KINGS CASTLE

Lasst Ari und Helias vorerst da, wo sie sind, ihr
konnt ihnen spéater den Weg mit Gewalt
freimachen. Oder schleicht mit Ari zur
Schatzkiste und kehrt dann wieder zu Helias
zurlick, damit ihre Fahigkeit sich an einem
sicheren Ort regenerieren kann. Sobald sie
wieder einsatzbereit ist, muss sie dann durch
das Tor.

Alle anderen Helden bilden eine Gruppe und
machen sich auf den Weg zum Old Kings
Castle. Unterwegs koénnen sie einigen
Schwertkdmpfer aus Aris Bande begegnen, die
sich ihnen anschlielBen werden. Auch solltet ihr
nicht versaumen, den verschitteten
Schwefelschacht, dstlich des Osttores, frei zu
sprengen.

Um das alte Schloss zu erreichen muss an
einer Stelle ein Felsen gesprengt werden und
ein Serpentinweg fuhrt nach oben.

Beim Schloss angekommen redet Dario mit
Garek und noch eine weitere Truppe schlief3t
sich euch an. Eilt dann zu dem Dorf das ihr
befreien sollt. In Dorf angekommen trefft ihr auf
den Feind. Bei diesem Scharmitzel ist es
besonders wichtig, sofort das gegnerische
Geschiitz zu zerstoren und Erecs ,Aura der
Starke" einzusetzen. Sind die Feinde
vernichtet, wird euch das Dorf anvertraut,
welches ihr nun ausbauen und beschiitzen
sollt.

An eurem urspriinglichen, sudlich liegenden
Dorfzentrum benétigt ihr einige Ballistatirme
und, so lange diese noch im Bau sind, einige
Soldaten als Wachposten. (Erforscht also bald
die, fur die Ballistatirme notwendigen,

Technologien und baut eure Burg aus.)

Vergesst nicht, bei jeder Gelegenheit Pilgrims
automatische Kanone zu platzieren, um bei der
Verteidigung zu helfen aber auch um die
Gegend im Auge zu behalten. Auch die Falle
von Salim ist ein nitzliches, kostenloses
Verteidigungshilfsmittel.

Die roten Truppen werden an dieser Stelle und
eventuell ein wenig weiter nord-westlich an-
greifen, aber wenn ihr ein paar Kanonentiirme
und Soldaten oder gar schwere Kavallerie dort
habt, um die feindlichen Kanonen zu zerstéren,
verlieren diese Uberfalle ihre Gefahrlichkeit. Ihr
braucht euch wegen des Schmelzens des
Eises keine grol3en Sorgen zu machen. Der
Winter muss durch den Bau und Benutzung
einer Wettermaschine in der Tat beendet
werden, aber nicht um die Angriffe der Roten
aus dem Siden zu stoppen, sondern um die
Geschichte dieser Mission weiter zu bringen
und die versperrten Wege nach Norden wieder
freizulegen. (Die Felsen, die den Weg aus
eurer Siedlung nach Norden versperren kann
Pilgrim nicht sprengen. Dazu muss das Wetter
geandert werden.)

Die Sicherheit eurer Siedlung kann auch durch
die Zerstorung der roten Stadt erkadmpft
werden. Das bringt euch dann auch noch ein
Dorfzentrum und Schéchte.

Schickt bald einige
Leibeigene zu den,
mit weillem X
markierten Stellen,
da es dort
Wertvolles, wie ein
unbesetztes
Dorfzentrum, zu
entdecken gibt.
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Setzt eure Leibeigenen auch fiir den Abbau von
Rohstoffen ein, um eure Bergleute zu
unterstutzen.

Wenn der Weg nach Norden durch den
Wetterwechsel frei wird, solltet ihr gleich den
Angriff auf die weit ausgedehnte Siedlung der
braunfarbigen Feinden starten. Das ist reine
Routine.

Spétestens jetzt solltet ihr euch daran erinnern,
Ari und Helias nach zu holen.

Tipp:

Bevor man irgendetwas mit Ari und Helias
unternimmt, sollte der Spielstand unbedingt
abgespeichert werden, da diese Aktion leicht schief
gehen kann.

12 DIE NEBELBERGE

Lasst Pilgrim alle Wege frei sprengen, aul3er
jenen, die nach Osten fluhren den, vor dem ein
Charakter mit Hinweisen wartet und in ein
abgelegenes Tal nach Sud-Westen fuhrt.

Baut schnell das Dorfzentrum, Hochschule und
Lehmgrube auf. Einige der Schéchte sind
zugeschiittet und missen durch Pilgrims
Geschick freigerdumt werden. Es gibt sogar
zwei solcher Lehmschéchte, nutzt sie, um eure
Siedlung schnell aufbauen zu kénnen. Denkt
auch an Ziegelhltten und schickt einige
Leibeigene zum Lehmabbau.

Anfangs solltet ihr eure Taler immer fir
Leibeigene ausgeben, um die herumliegenden
Rohstoffe schnell abbauen zu kénnen. Spéater,
wenn ihr Platz fir mehr Facharbeiter oder
Soldaten benétigt, kénnt ihr einfach einige von
ihnen entlassen.

Eure Siedlung ist sicher, so lange die bisher auf
unser Anraten nicht gedffneten Wege auch
gesperrt bleiben. Also, volle Konzentration auf
die wirtschaftliche Entwicklung.

Ein Problem stellt die Bevdlkerungsgrenze dar,
die ohne ein weiteres Dorfzentrum (welches
nicht so einfach zu bekommen ist) nicht tber
125 hinaus ausgeweitet werden kann.

Um schnell und leicht an ein zweites
Dorfzentrum heranzukommen musst ihr

einen Weg nach Osten frei sprengen (nicht den
unteren, sondern den, der rechts von eurem
Dorfzentrum zu finden ist) (1.) Dahinter wartet
ein NPC, der euch etwas zu sagen hat (2.).
Sprecht dann mit dem Blrgermeister der
friedlichen, dstlichen, Hellblauen Stadt
sprechen (3.) und kommt seiner Bitte nach, zu
dem Dorfzentrum zu gelangen (4.).

Die Truppen Mordreds werden euch bald
angreifen, sind aber nicht besonders schwer zu
schlagen, wenn ihr eure Helden richtig und ihre
Spezialfahigkeiten effektiv einsetzt. Etwas
sudlich liegt eine feindliche Erzmine, in dessen
Néhe sich die feindlichen Truppen nach einem
erfolglosen Angriff neu formieren. Es ist eine
gute Idee, sie dort, bevor sie zur vollen Starke
anwachsen kénnen anzugreifen oder
wenigstens zu dezimieren. Wagt euch aber
noch nicht zu weit vor!

Die Erzmine kann und sollte zerstdrt werden,
denn in dieser Mission ist es nicht moglich
Eisen am Marktplatz zu kaufen! Wegen Eisen-
mangel misst ihr euch also mit Speerkdmpfern
begniigen. Wenn diese die Segnungen eurer
Helden wie Erec und Helias erfahren, werden
sie aber auch sehr kraftvoll kdmpfen kdnnen.
Erforscht fur sie auch alle méglichen
Weiterbildungen und Verbesserungen.
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Wenn ihr die Eisengrube und zwei
Ballistatlirme errichtet habt, kdnnt ihr ganz in
der Néhe die Felsen sprengen und dadurch
Zugang zu einem kleinen, abgeschnittenen Tal
mit groRen Eisenvorkommen erlangen.

Spater, wenn ihr Uber Atrtillerie verfugt, kdnnt ihr
ein wenig vorriicken, um dann leicht die
feindliche Burg mit Kanonen erreichen zu
kénnen. Wenn dieser feindliche Stutzpunkt
ausgeschaltet ist, werden eure Kréafte frei. Ihr
koénnt einen Wetterturm bauen, ihn benutzen
und mit all euren Truppen die feindliche Burg
im Norden angreifen, die nur bei Winter zu
erreichen ist. Das bedeutet fiir unsere
kampferprobten Truppen keine grof3e
Schwierigkeit mehr.

Das abgelegene, stid-westliche Tal mit den Lila
Truppen konnt ihr irgendwann, wenn ihr die
Erzmine im Osten bei den grauen Feinden fest
in Griff habt und schon paar Kanonentiirme
gebaut habt, einnehmen. Vernichtet die Stadt
mit einem Blitzangriff und zieht euch dann
wieder zuriick.

13 EVELANCE

Erwerbt Leibeigene und weist ihnen Arbeit zu
(Holz fallen, Geb&ude errichten). Eure Helden
mussen nach Tendrel.

Nachdem ihr mit dem Regent von Tendrel (und
mit dem Gelehrten der nur ein wenig stdlich
davon auf euch wartet) gesprochen habt,
sollten ihr auf dem Rickweg alle verwaisten
Ballistatiirme Ubernehmen. Die Stellen, an
denen diese zu finden sind, sind markiert.

Ihr kénnt und solltet aber nicht versuchen, alle
diese Turme auch zu verteidigen. Es reicht,
wenn ihr euch auf die mit grinem X markierten
Bereiche konzentriert, wo gleich vier Tirme
stehen.

Offnet unterwegs die Schatzkiste.

Es ist wichtig, hier mit Leonardo zu sprechen,
um eine kleine, profitable Quest zu erhalten.
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Die gesuchten zugeschutteten Schwefelgruben
sind hier zu finden. Natirlich solltet ihr fir diese
Quest nur Pilgrim verwenden, die anderen
helfen die Stellung zu halten.

Eure Siedlung ist sicher, so lange ihr sie nicht
zu sehr nach Nord-Osten ausweitet und die
Stellung mit den vier Ballistatiirmen, ndrdlich
eurer Siedlung im Auge behaltet.

Errichtet hier zwei bis drei zusatzliche
Ballistatirme, die ihr spater zu Kanonentlirmen
ausbauen konnt. Hier ist auch ein guter Platz,
eure Helden zu stationieren und die Soldaten
zu sammeln. Sudlich ist Platz fur die Kaserne
und den Schiel3platz und wenn ihr ein wenig
Holz fallt, kdnnt ihr noch eine Kanonengiel3erei
dazu bauen.

Empfohlen wird, ein paar Speerkdmpfer mit den
Helden als Nahkampftruppe zu halten und
ansonsten viele Schitzen und schwere
Artillerie aufzubauen. Diese Konstellation ist oft
am Gunstigsten.

Sobald ihr euch stark genug fuhlt, kénnt ihr
euch langsam gen Norden vorwagen.

Es wird mehrere Etappen bei eurem Feldzug
geben und es geht nicht ganz ohne eigene
Verluste, aber das ist alles kein Problem, wenn
eure Wirtschaft einigermafRen gut funktioniert.

Ihr habt dann Zeit, einen Wetterturm zu bauen,
um zu der kleinen stid-6stlichen Insel zu
gelangen wo ihr die Kathedrale errichten sollt.

14 DAS GRORE ODLAND

Wie immer erst die bereitstehenden
Leibeigenen zur Arbeit schicken, dann weitere
Leibeigene anheuern und beschéftigen.

Fasst alle Truppen und Helden, die euch zur
Verfligung stehen zu einer Gruppe zusammen.
Wabhlt einen Helden (vielleicht Pilgrim mit der
Bombe), um mit ihm die Gegend zu erkunden.

Sprecht mit allen Charakteren, die euch etwas
mitzuteilen haben. Nordlich eurer Siedlung
steht eine Wettermaschine und Bruder
Johannes. Mit ihm lohnt es sich nur dann zu
sprechen, wenn ihr vorher mit einem Bauer der
nahe eines kleinen Friedhofes westlich, std-
westlich eurer Basis wartet, gesprochen habt
(in der Nahe liegt auch ein zugeschiitteter
Schwefelschacht.).

Sendet einen Leibeigenen aus, um die Gegend
um eure Stadt herum zu erkunden und vor
allem um die zusatzlichen Rohstoffvorkommen
zu entdecken. Achtet insbesondere auf die
Gegend sudlich und std-o6stlich. Dort gibt es
Einiges zu holen!
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An dieser Stelle solltet ihr vier Tirme bauen
und eure kleine Armee und die Helden
stationieren. Wenn ihr mit den Leibeigenen
diesen Ort von Holz und Lehmhaufen frei
raumen lass, passt dort noch eine
KanonengieRerei hin.

Euer grofites Problem zu Beginn der Mission ist
das Bevolkerungslimit. Ihr habt nur ein
Dorfzentrum, welches natirlich am besten zum
Stadtzentrum ausgebaut ist. Das bedeutet,
dass wir ihr die Zahl eurer Arbeiter klein halten
musst, da sonst kein Platz mehr fir Soldaten
da ist. Normaler weise kann man zwei volle
Schitzentrupps haben und eventuell noch eine
Speer- oder Schwertkampfertruppe plus die
Helden. Den Rest des Platzes solltet ihr fir
schwere Artillerie reservieren.

Eine andere Konsequenz aus dem Platzmangel
ist, dass ihr vermehrt mit Kanonentiirmen
arbeiten musst, da diese recht stark sind, aber
keinen ,Platz" in Dorfzentrum benétigen.
Weiterhin solltet ihr mit qualitativ hochwertigen
Truppen arbeiten, alles erforschen !

Es gibt mehrere Wege diese Mission zu
gewinnen. Nach unserer Empfehlung baut man
wie gesagt an der Engstelle einen Vorposten
aus Kanonentiirmen und sammelt dort seine
Armee. Wenn ihr selbst einige Kanonen habt,
kann der Angriff in Richtung Osten losgehen.
Wenn ihr vorrickt, sollten dort gleich vier
Leibeigenen zwei Turme bauen, um eure kleine
Armee zu sichern. Hier kénnt ihr dann endlich
ein neues Dorfzentrum erobern.

Tipp:

In der Mitte der Karte ist eine winzige Insel mit einem
engen Landzugang von Nord-Westen und diese
Insel ist vollgepackt mit gefahrlichen feindlichen
Truppen. Wenn ihr das Wetter &ndert, werden sie
Uber euch herfallen. Es ist nicht ungeschickt, ihnen
zuvorzukommen, in dem ihr, noch bevor es zu
schneien beginnt von Norden Uber den Landzugang

mit eurer Armee diese Insel einnehmt.

Nachdem ihr die graue Siedlung zerstort habt,
erkundet griindlich die neu zuganglich
gewordenen Gebiete.

Die Armee kann weiterziehen. Erst gen Norden,
dann nach Westen, bis ihr zu hellblauen Dorf
gelangt. Hier werdet ihr vor eine ganz einfache
Aufgabe gestellt, die nicht der Rede Wert ist.

Nun wird es Zeit, die Armee auf dem selben
Weg zuriickzuziehen und euch diesmal nach
Sid-Westen zu richten. Sammelt eure Armee
und paar Leibeigene am Ufer des Sees, wo der
Friedhof und die Lehmgrube sind.

Jetzt kommt die Wettermaschine zum Einsatz.

Uberquert den zugefrorenen See. Lasst zur
Sicherheit ein bis zwei Ballistatirme auf der
Insel der griinen Verbiindeten bauen und zieht
dann weiter nach Norden gegen die starken
Befestigungen der roten Gegner.

Es gibt zwei Wege, die dorthin filhren: Der linke
Weg ist ein wenig gilinstiger, denn ihr misst
unterwegs nicht so viele Tirme zerstéren.

Wenn der rote Stitzpunkt fallt, ist der Weg zu
dem 4. freundlichen Dorf frei.

15 DIE SCHLACHT UM EVELANCE

Anfangs musst ihr euch sehr beeilen, eine
starke Verteidigung (die nicht nur aus
Ballistatirmen bestehen kann) aufzubauen.
Parallel dazu ist eine schnell aufblihende
Wirtschaft auch unerlasslich. Ihr bendtigt viele
Leibeigene (25+) und viele Steine. Die
Erforschung der Wehrpflicht, Konstruktion und
Zahnrader missen Vorrang haben. Baut rasch
eine Kaserne und zwar mdoglichst gut
geschiitzt, im Schussbereich einiger eurer
Kanonentirme. Steinmetzhitte und Schmiede
werden auch dringend gebraucht.

Schickt ein paar Leibeigene durch das
nordliche Tor eurer Hauptsiedlung (die auf dem
Kontinent) in die angrenzenden Walder. Nahe
dem linken Kartenrand findet ihr vier Haufen
Steine, die ihr abbauen lassen solltet. An dieser
Stelle sind eure Leibeigenen sicher vor
Feinden.
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Tipp:

Ihr verfuigt Gber zwei Kirchen, also vergesst nicht,
regelmafig die Glocken zu lauten, um die Arbeiter zu
motivieren.

Gut zu wissen: Eure nérdliche Insel steht,
solange ihr keine feindlichen Truppen dorthin
lockt, nicht in Gefahr. Ihr werden alles aufbieten
missen, was ihr kénnt, um hier erfolgreich zu
sein. Auch die kleinen automatischen Kanonen
von Pilgrim und die Fallen von Salim solltet ihr
haufig einsetzen und zwar auf dem Weg, der
aus dem Sid-Westen zu eurer Siedlung fihrt.
Dort werdet ihr, noch in Schutze eurer
Kanonentiirmen, den ersten feindlichen
Angriffswellen begegnen missen. Wagt euch
anfangs nicht zu sehr nach vorn. Nur eine
Steingrube ohne Wohnhauser oder Bauernhdfe
in der N&he sollte errichtet werden. Die erste
Angriffswelle wird sehr gefahrlich sein.
Beschadigte Kanonentiirme solltet ihr
reparieren lassen. Auch die Angst verbreitende
Spezialfahigkeit von Dario ist sehr nitzlich und
ihr solltet grundsatzlich das volle Repertoire der
Spezialfahigkeiten eurer Helden zum Einsatz
bringen. Versucht, eure Wettertiirme und
Kraftwerke zu beschitzen. Deren Verlust ist
zwar zu verkraften, vermindert jedoch eure
Optionen.

Spater solltet ihr noch zwei Ballistatiirme in der
Nahe des sudlichsten, die Wettertlirme
schitzenden, Kanonenturmes errichten.

Tipp:

Konnt ihr das Wetter wechseln, so versucht
durch richtiges Timing und, falls ndtig mit
geschickten Kodern, eine feindliche Armee
durch plétzliches Aufbrechen der Eisdecke auf
einen Schlag ertrinken zu lassen.

Wenn die erste Angriffswelle Uberstanden ist,
kénnt ihr eure Verteidigung noch ein wenig

ausbauen und mehr Truppen aufstellen. So
geristet solltet ihr auch noch die zweite
Angriffswelle erwarten.

Mittlerweile wird die grofd angekindigte
Verstarkung angekommen sein. Diese ist aber
nicht besonders stark, es sind nur vier Truppen.
Darauf sollte man also nicht seine Hoffnungen
setzen.

Trotzdem, wenn die Verstarkung da ist und ihr
gerade eine feindliche Angriffswelle
zuriickgeschlagenen habt, konnt ihr euch ein
Stlick vorwarts nach Siden bewegen, um den
Eisenschacht zu besetzen. Stationiert eure
Truppen dort und baut einen SchieRplatz.

Habt ihr den Eisenschacht sicher, kann eure
Armee weiter verstarkt werden. Eine Schmiede
ist sehr wichtig wegen der Erhéhung der
Eisenproduktion und wegen der notwendigen
Verbesserungen fiir eure Einheiten. Eisen wird
viel gebraucht. Ein Marktplatz ist auch ein
Muss. Beachtet, dass sich ein Lager bereits in
eurem Besitz befindet und zwar auf eurer Insel
im Norden.

Tipp:

Wenn es gerade Winter ist, sucht mit einem
Helden die winzigen Inseln am Kartenrand ab,
dort kann man ein paar Schatzkisten finden.

Ilhr werdet in dieser Mission stéandig Nachschub
an Soldaten brauchen. Eine Kombination aus
Speerkampfern, Bogenschitzen und schweren
Artillerie ist von Noten. Spater wenn die
Wirtschaft richtig gut lauft konnt ihr die
Speerkampfer durch schwere Kavallerie
ersetzen.

Jetzt seid ihr stark genug, den nachsten Schritt
zu wagen. Folgt dem Weg weiter nach Siiden
und besetzt das Dorfzentrum. Errichtet hier
auch zwei Kanonentiirme und eine
KanonengieRerei. Einer der Helden sollte mit
den Handlern in der kleinen Umz&aunung
sprechen, sie haben interessante Angebote.

In den Waéldern, die ihr durchquert, sind
verstreut kleine Rohstoffhaufen zu finden.
Vergesst nicht Darios Falken in die schwer
zugénglichen Berge fliegen zu lassen. Je mehr
ihr Gber die Gegend wisst, desto besser.

Ab hier ist es zwar noch ein weiter Weg voller
blutiger Kdmpfe, aber nicht wirklich schwierig.
Fangt die Angriffswelle des Feindes auf, frischt
eure Truppen auf und riickt weiter vor. Dann
wieder auf den nachsten Angriff warten. Nach
diesem Schema kann man sich sicher dem
Ziel, der Zitadelle von Evelance nahern.
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Ein Problem ist, dass ihr sehr wenig Platz habt,
um neue Kasernen oder gar
KanonengielRereien zu bauen. Es gibt mehrere
Wege zum Ziel, aber ohne Kampf geht es
nirgendwo.

In jedem Fall wird diese Mission bis zuletzt
spannend bleiben und wahrend der ganzen Zeit
eure volle Aufmerksamkeit erfordern.
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